Kompetenser for hallbar utveckling — Systemtankande

Enligt UNESCO finns det flera férmdgor som dar speciellt viktiga for att
frdmja en hdllbar utveckling. En av de mest centrala kompetenserna ar
systemtdnkande, viket ocksd mdnga forskare lyfter fram som avgdérande
for ett hdllbart samhdlle. Har ges en beskrivning av vad
systemténkande innebdr och exempel pd hur det kan trénas med elever i
Arskurs 1-6.

Systemtdnkande innefattar att forstd hur olika system i var omgivning &r
uppbyggda av flera delar som pé&verkar varandra. Det handlar om att
forstd hur allt hanger ihop samt hur en deli systemet kan p&verka andra
delar och hela systemet. Genom aftt stédja elevernas utveckling av
systemtdnkande kan vi hjdlpa dem att f& en djupare forstdelse av hur
deras handlingar och val pdverkar bdde dem sjdlva och omgivningen.

Har presenteras tre konkreta exempel p& aktiviteter som kan anvéndas i
undervisningen for att fréina elevers systemtankande i Arskurs 1-6.
Akfiviteterna utgdr ifrdn vardagliga situationer som elevema kdnner igen,
men de kan ocksd kopplas né&rmare till det &mnesinnehadll som ar aktuellt
fér eleverna. Uppgiftemas omfattning kan enkelt anpassas till elevernas
&lder och férkunskaper. Aktiviteterna kan goéras tillsammans i helklass, i
mindre grupper eller individuellt. De tre akfivitetsforslagen ar féljande:

Utforska vardagliga system
— Sambandet mellan tvd fenomen
/_f Skapa en systemkarta

Du kan I&sa mera om UNESCO:s kompetenser for en héllbar utveckling har:
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Utforska vardagliga system

Syfte: Att utveckla elevernas forstdelse av hur vardagliga aktiviteter ér
beroende av flera samverkande delari ett system.

Uppgiftsbeskrivning:

1. Vdalj ensituation som eleverna kommer i kontakt med isin vardag.

Forslag finns i rutan nedan.
2.

fungera:

Diskutera och fundera pd vad som behdvs for att situationen ska

+ Vad behodvs for att aktiviteten ska vara majlige (Vilka saker,

personer eller funktioner krdvs?)

« Varifrdn kommer det som behdvs?2

* Vad hé&nder efter akfiviteten har genomforts?

3. Anteckna de olika delar som ni kommer pd s& att de blir synliga fér
eleverna. Detta kan géras genom att skapa en lista eller en systemkarta

(se exempel nedan).

4. Diskutera avslutningsvis:

* Vad hdnder om man far bort en en del eller om en del slutar atft

fungera?
« Hur pdverkas resten av systemet?e

Ex. Dricka ett glas vatten
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Forslag

Dricka ett glas vatten
Ata en glass

Spela eft Tv-spel
Borsta tGnderna

Aka bil till skolan
Tanda en lampa
Sldnga sopor

| slutet av dokumentet
finns forslag pd bildkort
som kan anvdndas under
aktiviteterna. Bildkdlla:
papunet.net




Sambandet mellan tva fenomen

Syfte: Att utveckla elevernas forstéelse av hur olika komponenteri var
omgivning dr beroende av och pdverkar varandra.

Material: Bildkort eller ordlappar med olika objekt eller fenomen i var
omgivning (t.ex. trad, lampa, el, bil, manniska, sol, regn).

Uppgiftsbeskrivning:

Dra tvd kort (t.ex. "tréd” och "lampa”).

Fundera: Hur kan dessa tva saker pdverka varandra?. PAverkan vara
direkt/indirekt och kortsiktig/Idngsiktig.

Skriv upp s& mdanga samband ni kan komma pd i en lista.

Diskutera: Vad hdnder med den ena delen om den andra férandras
eller férsvinner.

Ex. Tradd och lampa

Tradet ger skugga - en lampa kan behdvas

Tradet faller 6ver en elledning vid hdrd vind = lampan kan inte
tandas

Trd anvands for att fillverka elstolpar 2 behdvs for att lampan ska lysa
Tré&flis kan anvandas fér att producera elektricitet > lampan kan
tandas

Lampan behdver elekiricitet = elproduktion pdverkar klimatet >
klimatet pdverkar tradets tillvaxt

Uppgiften visar att tréddet och lampan pdverkar varandra pd flera
satt, dven om de kanske inte direkt verkar ha en koppling till varandra.

CC-BY-NC




Skapa en systemkarta

Syfte: Att utveckla elevernas forstdelse av hur olika komponenteri var
omgivning dr beroende av och pdverkar varandra i ett system.

Material:
«  Bildkort eller ordlappar med olika objekt eller fenomen i var
omgivning (t.ex. frad, lampa, el, bil, ménniska, sol, regn).
« Stort papper
Limstift, pennor

Uppgiftsbeskrivning:

1. Vdlj flera kort (t.ex. 4-6 stycken) som ni tycker att hérihop eller som ni vill
undersoka.

2. Limma fast bildema pd ett stort papper, sé att det finns lite mellanrum
mellan dem.

3. Rita pilar mellan bilderna och skriv vid pilarna hur delarna pdverkar
varandra.

4. Diskutera:

*  Vad hdnder om en av delama tas borte

«  Hurpdverkas resten av systemet?e

+ Finns det n&gon del som dr extra viktig for att allt ska fungera?

Ex. Skapa en systemkarta (trédd, manniska, bil, sol)

Mannisker hugger ner Irid
f&r att 14 material.

-— | Trad
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transpon.
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