| berattelsen finns magin
Centret for livslngt Idrande vid Abo Akademi

Nyckelknipan

Konceptet som presenteras har utgar fran boken "Nyckelknipan” av Sanna Mander (Schildts
& Soderstréms 2017), och har utformats av Centret for livslingt lirande vid Abo Akademi
(med stod av Stiftelsen Brita Maria Renlunds minne sr) i samarbete med Vasa Stadsbiblio-
tek/projekt Laspulsen.

Nyckelknipan har utgjort ett delprojekt i ”I berittelsen finns magin” vid CLL aren 2019-
2020. Vi gjorde besok till skolor i Osterbotten i forskoleklasser, arskurs 1 och 2. Konceptet
bygger pa laroplanens (LP2014) mal och innehall inom savil modersmal och litteratur som
manga av laroplanens kompetensomraden.
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Fore ni borjar
Arbetsschema for projekistart

° Léana eller kop boken Nyckelknipan av Sanna Mander.
° Material och rekvisita som behovs for projektet listas separat, se bilagor.

° Det kan vara bra att agenterna har varsin agentportfolj
ddr de forvarar sadant de haller pa och jobbar med
(t.ex. varsin A4-kartong med gummiband).

° Mallar och arbetsblad finns som bilaga.

° Forbered klassrummet sa att det finns en arbetsstation
forberedd med material for den uppgift ni ska jobba
med under lektionen. Gor ett Top Secret Center - ett
“agentrum” - i ett horn av klassen dér ni kan starta
upp for dagen och forvara era namnbrickor och
agentmasker.

° Arbetsstationen och miljon far gérna vara inspirerad
av den lagenhet ni kommer att jobba med under
lektionen. Jobbar ni med alla ldgenheter samtidigt
ordnar ni tre stationer med olika inspirationsmiljo.

Version 1 Bakgrund - Hur vi jobbat - tre stationer

Se hur vi jobbat under skolbesoken medan projektet pagick 2019-2020 hdr, https://blogs.
abo.fi/pedagogik-och-lararfortbildning/2020/07/02/nyckelknipan/

Version 2 Uppdelat enligt rum — jobba med ett rum i taget — lis delar av berittelsen

Tanken dr att eleverna dr agenter och jobbar for Top Secret Center (se agentfamiljen pa upp-
slag 14). Deras huvuduppgift ar att luska ut vem personen med de gula stovlarna som bor i
ligenheten pa vaning 5 dr. Pd vigen genom husets lagenheter far de samtidigt leta nyckeln
och stoter pa andra personer som de fir hjialpa med olika saker (nyckeln finns gomd pa
vinden, pa nastsista uppslaget). Hos Tant Pedant (Veda) sorterar agenterna ord som ham-
nat i oordning, hos Godis-Harry behovs hjdlp med att skapa kylskapspoesi och designa nya
godissorter och i Djungelrummet finns tva barn som vill lyssna pa en spannande saga om
ett fantasidjur och som behover hjilp med att sa fron. Vilj sjélv i vilken omfattning och hur
linge ni jobbar med temat i klassen.



https://blogs.abo.fi/pedagogik-och-lararfortbildning/2020/07/02/nyckelknipan/ 
https://blogs.abo.fi/pedagogik-och-lararfortbildning/2020/07/02/nyckelknipan/ 

Godis-Harrys rum

Djungelrummet
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Lektion 1

Introduktionen till projektet sker utanfor klassrummet dir gruppen samlas.
Léraren visar upp trapphustavlan som ér stationerad utanfor klassen.
Trapphustavlan visar endast de rum ur boken som vi arbetat kring inom
projektet, 6vriga lagenheter syns inte pa tavlan. Vaning 5 ér avsiktligt lamnad
tom, eftersom det &r elevernas/agenternas uppgift att ta reda pa vem som bor
ddr. Lararen samlar eleverna/agenterna runt tavlan och diskuterar:

° Var kan trapphustavlor finnas?

° Vem bor i huset?

° Forklara varfor det inte finns ndgot namn pa vaning 5

° Las forsta uppslaget ur boken "Nu har jag letat i timmar i strack..”

° Diskutera genomgaende under arbetet om agenterna hittar svéra, obegripliga eller

nya ord och vad de i sa fall betyder.

Tillverka agentmasker som forberedelse for uppdraget

° Se modell i naturlig storlek i bilaga. Maskerna &r gjorda i tjockare filttyg. Mit ut
lingden pa ett ca 2 cm brett gummiband sa att det blir lika langt som masken och
sy fast i kanterna.

° Skapa agent-alter ego
Alla elever skapar ett alter ego med namn, élder och superkraft eller speciell
egenskap. Skapa ett nytt namn utgdende fran far-eller morforéldrars initialer eller
det egna namnets sista bokstéver.
Exempelvis: Mormor Elsa Berglund -> Elli Blixt
Egennamn Kevin Asplind -> Nisse Dunder

° Anvind alter egot som agentnamn och tillverka en namnbricka att anvdnda under
uppdragen.




Lektion 2

° Ga in i agentrollen genom att sitta pa maskerna och namnbrickorna.
Samling i agentrummet i klassen (lararen far garna ga i roll som agent kladd i
svarta klader). Presentation av agentuppgiften. Lararen delar in klassen i
agentgrupper pa 3-4 elever. Viktigt att agenterna samarbetar for att 16sa
uppgifterna.

° Gemensam hogldsning av andra uppslaget "Sonja i ettan i snofsiga klader;”
och forsta sidan av tredje uppslaget ” I en vildigt vélstidad véning”. Stanna hdr
hos Veda som dr Tant Pedant pa trapphustavlan och bjud in eleverna till hennes
lagenhet.



Tant Pedant - Ordna ord

Varje agentgrupp far en burk med ord och fyra kuvert. Ett kuvert fér Glada ord, ett for
Ledsna ord, ett fér Spannande ord och ett for Obestimda ord. En agent i gdngen drar ett ord
ur burken och sa funderar man tillsammans i agentgruppen om man blir glad eller ledsen
av ordet, om ordet kdnns spdnnande. Kan agenterna inte enas/kdnner olika, hamnar ordet
bland de obestdmda. (Ca 20 ord ricker, de finns som bilaga och kan skrivas ut. Om ldraren
upplever att uppgiften tar for lang tid kan hen diskret plocka bort nagra ord ur burken.)

° Innan agenterna inleder arbetet funderar man tillsammans i helklass: Hur jobbar
man i gruppen sa att orden diskuteras innan de kategoriseras i ratt kuvert? Hur gor
man om man i gruppen tycker olika?

° Da alla agentgrupper ér klara med uppgiften far varje agentgrupp beritta for de
Ovriga agenterna i klassen vilka ord som finns i det obestaimda kuvertet och varfor
de har hamnat dar.

° Tillaggsuppgift eller att géra om en agentgrupp blir klar: Vad finns gémt i Vedas
lador markta "Saker att minnas” och "Saker att glomma”?

Snabbversion: Lista gemensamt vad som kunde finnas i ladan "Saker att minnas” och i ”Sa-
ker att glomma”.

Mer omfattande uppgift som kan goras individuellt: Eleverna viker tva pappersaskar enligt

instruktionen, ritar och skriver vad de tycker att ska finnas i de har 1adorna. Minst tre, max
fem olika saker per lada.

° Eleverna viker egna askar med lock att spara sina ord i.

1. Utga fran ett kvadratiskt papper.
Vik pappret {or att markera ut mitten.

2-3. Vik in hdrnorna mot mitten.

4. Vik in sidorna mot mitten.

5. Vik in kortsidorna mot mitten.

6. Vik upp igen, men behall tva hérn invikta
enligt bild.

7. Vik upp kanterna

8. Vik upp ena sidan samtidigt som du trycker
in kanterna.

9. Tryck ner i botten

10. Gor motsvarande med den sista kanten

° Om du vill ha ett lock till asken gor du innerasken av ett papper som har % cm
kortare sidor.

Instruktioner & bild fran skapligtenkelt.se




Lektion 3 a

Forbered material genom att skriva ut pdf av kylskapsbild samt ord for alla grupper (finns
som bilaga). Orden kan med fordel liggas i glasburkar som har héftmassa i locket sa ér de
klara att anviandas direkt. Ett laminerat kylskap + en ordburk per grupp + héftmassa att fasta
orden pa kylskapet med.

° Ga in i agentrollen genom att sdtta pa maskerna. Samling i agentrummet i klassen
(lararen far garna ga i roll som agent klddd i svarta kldder). Las vidare i berittelsen
fram till och med uppslag sex, "Ingen nyckel finns har heller, bara tusen
karameller”. Stanna hér hos Harry som dr Godis-Harry pa trapphustavlan och bjud
in eleverna till hans lagenhet.

Presentation av agentuppgiften. Jobba vidare i samma agentgrupper pa 3-4 elever.
Godis-Harry - Kylskapspoesi

° Prata om kylskapspoesi. (I projektet anvinde vi en exempeldikt kring vanskap for
att visa hur en firdig dikt kan se ut.)
Kylsképspoesi bestar av ett antal ord som man anvander till att skriva meningar
eller poesi med, darav namnet. Eftersom man bara har en begréinsad tillgdng till
ord blir kylsképspoesin korthuggen och ofta inte helt “korrekt” Podngtera girna
att poesi inte behover rimma, att de har fria hander sd lange deras dikt handlar
om godis. Varje grupp far en burk med ord och en laminerad kylskapsbild.

° Lis upp kylskapspoesin f6r de andra grupperna. Lis pa olika satt. Las med glad
rost, 1ds med radd rost, las med ledsen rost, las med arg rost...

Om en grupp dr fardig fore de andra med uppgiften far agenterna i den borja designa en ny
godissort till Godis-Harrys samling, papper och penna + fargpennor behovs.




Lektion3 b

Designa och tillverka nya godissorter till Godis-Harry. Agenterna skissar och planerar hur
godiset ska se ut. Valj lampligt material och teknik, exempelvis lera, gips + honsgaller, pa-
pier-maché, kartongrullar + silkespapper. Storleken kan vara allt fran miniatyr som kan ldg-
gas in i lagenheten* till jattestora, visuellt tilltalande som helhet.

Lektion 3 ¢

Skriv "innehallsforteckning & recept’, agenterna skriver och berdttar vad godiset innehaller
och hur man tillverkar deras nya godissort.

Lektion 3 d

Gor en godisskal i luffarslojd eller exempelvis lera, gips + honsgaller, papier-maché. Lampli-
gen i annat material och teknik dn godiset.

Skapa en Gallery Walk ddr agenterna berittar om de nya godissorterna, smak, konsistens
etc. Ligenheterna kan stéllas ut i samma Gallery Walk. Under besoket ger agenterna
kamratrespons, exempelvis enligt formatet “two stars and a wish”

*I lektion fem far agenterna i uppgift att skapa miniatyrlagenheter (se ocksa bild har ned-
an, PowerPointen i Bilagor och bloggen https://blogs.abo.fi/pedagogik-och-lararfortbild-

ning/2020/07/02/nyckelknipan/).



https://blogs.abo.fi/pedagogik-och-lararfortbildning/2020/07/02/nyckelknipan/
https://blogs.abo.fi/pedagogik-och-lararfortbildning/2020/07/02/nyckelknipan/

Lektion 4

Djungelrummet - Hitta pa eft fantasidjur

° G4 in i agentrollen genom att sitta pa maskerna. Samling i agentrummet i klassen.
Las vidare i berittelsen till och med uppslag sexton, "Det dr inte manga jag vet som
har en djungel i sin ligenhet”. Stanna har hos barnen i djungeln.

° Agenterna jobbar i sina grupper om 3-4. Inledningsvis diskuterar de
tillsammans utgaende fran de fyra fragekorten: vilka egenskaper har fantasidjuret,
var bor det osv. Didrefter far de tillsammans skapa fantasidjuret med hjilp
av valfritt material som finns i skolan. Forsok utfora uppgiften utan
att anvdnda sax! Viktigt att alla dr delaktiga i uppgiften. Avslutningsvis skriver de
om djuret i den fardiga berittelsemallen. Ibland beh&vs hjilp av vuxna
for att stoda agenternas samarbete kring uppgiften. Hur géra om man tycker olika?
De kan bestimma om olika delar av djuret eller ta tdrningsmodell som hjalp.
Fragekort, berdttelsemall och tairningsmodell finns som bilaga.

° Plantera djungelvéxter: krasse, rosenbonor, érter, rajgris eller andra
snabbvixande sorter. Djungelavdelning pa Gallery Walk: still ut vixter och




Lektion 5

Lés ut boken innan ni inleder arbetet med nedanstaende uppgifter som har att gora med
agaren till de gula gummistovlarna i den sista lagenheten.

Uppgifter:
Packa Pattes Kappsack

Léraren tar med en kappsack. Kappsicken packas med 5 valfria foremél som kan kopplas till
nagon karaktdr i Nyckelknipan for att kittla fantasin och vacka kreativiteten hos agenterna.

Tank forst gemensamt pa karaktdren i boken som foremélen kopplas till. Vad tror ni att
hen/den skulle packa med pa en resa om hen/den fick vilja 3 saker. Finns det andra viktiga
saker dn de som fanns i kappsédcken? Vad skulle ni tillsammans vélja? Lista sakerna pa tavlan
for att stodja det fortsatta individuella arbetet. Skapa en gemensam ldrarledd tankekarta pa
tavlan utgdende fran karaktdren och foremélen. Ta modell av tankekartan som finns som
bilaga.

Tankekarta - beskriv agaren till de gula stoviarna.

Titta pa sista uppslaget i boken. Négon har sparkat av sig sina stévlar och dppnat dorren till
den sista ligenheten. Vem tror agenterna att det dr, hur ser personen ut? Anvind tankekar-
tan i bilagan och jobba enskilt/i par. Forsok svara i alla "bubblor” genom att skriva eller rita.

Nu ska agenterna tanka pa sin dgare till de gula stévlarna. Vad tror de att x skulle ta med om
x fick packa med tre saker nir x ska aka till sitt favoritstdlle? Om agenterna jobbar i par be-
hover de diskutera ihop sig om vad som ska finnas i kappsécken. Klipp ut eller rita sakerna.
Presentera for de andra grupperna.

Lagenhet

Enskilt/i par funderar agenterna pé hur ldgenheten ser ut. Inspiration for uppgiften finns i
den PowerPoint som finns som bilaga. Ligenheterna goérs av mindre pafflador (t.ex. skokar-
tonger) och inreds med material som hittas hemma eller i skolan. Lagenheterna kan sam-
manfogas med hjélp av t.ex. stora gem till ett hoghus eller ett radhus i klassen infor Gallery
Walken om man inte vill limma ihop dem.

Skrivuppgift

Agenterna skriver individuellt eller gemensamt en text utgdende fran tankekartan dar de
beridttar om personen och ligenheten. Sedan ritar de en bild till texten och atminstone per-
sonen med de gula stovlarna ska finnas med.

Skriv och rita — agenternas favoritgranne

Vilka av personligheterna i boken skulle agenterna allra helst ha som grannar? Agenterna
berittar med text och bild varfor de skulle vilja ha just den figuren/personen som granne.






Lektion 6

Som avslutning pa projektet kan ni i klassen uppméarksamma hur de olika personligheterna
som agenterna fantiserat fram, och som nu bor i deras kartonghus, ar. Ni kan fundera pa
hur trakigt det skulle vara om alla i klassen ség exakt likadana ut och tyckte precis lika om
allt. Som bilaga finns en respekttavla (ett ordmoln) att printa ut. Utgaende fran den kan man
diskutera vikten av att respektera varandras olikheter, att ta hdnsyn till varandra och
varandras asikter och kédnslor. Gor gérna ett eget ordmoln med ord som eleverna kopplar till
ordet respekt i valfritt program.

Diskutera ocksa girna hur viktigt det &r att prata med varandra och att anvéinda sina ord i
muntlig och skriftlig form for att gora sig férstadd och undvika grél och missforstand. Om
det finns en knappmaskin (pinsmaskin) till hands kan ni gora egna knappar med bilden
“Min superkraft dr ord” som finns i bilagan. Forfattaren Sanna Mander har skapat denna
bild enkom for detta projekt.

SUPERKRAFT
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Tant Pedant - Ordna ord

fanig ful elak

storm sno film
smyga farlig vanner
mardrom bok ensam
fotboll grat disco
sommar olika dromma
leka tarar familj
skrik trott

pokemon himmel sol

regn musik



dansa smyga trott
bat godis laxor
simma vinter juga

sot sova sjunga






Godis-Harry - Kylskdpspoesi

godis

karamell

kola

kokostopp

geléhallon

praliner

grona kulor

choklad

honung

Plopp

lakrits

lakritsrullar

lakritsrem

salmiak

knack

tuggummi



sega rattor

sot

mumsig

besk

hard

salt

Sur

syrlig

bitter

kletig

kladdig

seg

klibbig

rod

gul

gron



bla

rosd

orange

gredelin

beige

svart

Vit

lila

samlar

ater

dlskar

langtar

stker

luktar

doftar

smakar



gommer

smalter

efter

bra

bast

dalig

illa

god

goda

godast

gott

fantastisk

fantastiskt

hemsk

hemskt

acklig



ackligt

rund

Vi

alla

tillsammans

smak

tungan

munnen

handen

magen

olika



lika

som

mera

ar



Hur ser fantasidjuret ut?

Ar det stort eller litet?

Vilken farg har det?

Var bor fantasidjuret?

Lever det pa land, i luften
eller i havet?

Bor det ensamt eller
tillsammans med nagon?

Vad ater fantasidjuret?
Ater det ndgot ovanligt?
Har det nagon favoritmat?

Har fantasidjuret en
specialtalang?

Hur ser fantasidjuret ut?

Ar det stort eller litet?

Vilken farg har det?

Var bor fantasidjuret?

Lever det pa land, i luften
eller i havet?

Bor det ensamt eller
tillsammans med nagon?

Vad ater fantasidjuret?
Ater det ndgot ovanligt?
Har det nagon favoritmat?

Har fantasidjuret en
specialtalang?
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Inspirerat av material frdn www littlelearninglane.com
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GODISHARRY

Nyckelknlp an DJUNGELN

TANT PEDANT

TOP SECRET CENTER
Hur ser lagenheten ut?

Planera hur ligenheten ser ut

1. Hur ser vaggarna, taket

- och golvet ut? Q¢ \O Q = -

W W

2. Vilken inredning finns 1
lagenheten?

Vigoar, tak och golv g</>

- 1.  Planera fér eventuella fonster. Rita ut och be liraren skira ut dem -

med en mattkniv.
2. Anvind gamla tapetrullar, mattbitar, tapet- och mattprover, servetter,
silkespapper, tickfirg, glasspinnar m.m. for att fa ytorna i ligenheten

s4 som ni vill ha dem.




Jobba med inredningen ﬁj? rm\xﬂ ?

Anviandbara material:

flirtkulor hama-pirlor
tindstickor trakulor

korkar dggkartonger
tripinnar we-pappersrullar
tygrester garn

tidningar piprensare

tandsticksaskar
kartong

glasspinnar

tomma forpackningar
jarntrad

Anvand er kreativitet! dﬁ

Hang med pa inspiration:

|

Ett stort TACK till Wasa Teater och fotografen Frank A. Unger for bilderna

Inspiration:

Kakelugn i miniatyr:

Krukvixter i miniatyr:

Sliing inte julskripet — gér fina dockhus i stillet

Sliing inte julskeipet — gést fina dockhus i stiller, del 2:

Soffor och stolar av dggkartonger:

Kreativa Karin gir mattor av pirlor ill Lundby dockskip:

Kreativa Karin skriver ut egna tavlor

Emos pirlkonst (hamapilor):
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