Robotlek — programmera varand

Studera de koder/symboler som ska anvan
innebdr dessa?2 Valj ut ett rutmonster pd golv
ni anvander eller kom éverens om hur [ongt et
ungefdr ar. Gom skatten och rita koden at den
som ska soka.

L&raren kan forst gdmma skatter och ge koder o
barnen som soker skatterna. Vidare kan bbarnen
jobba i par/grupp och gomma egna skatter for
varandra.

Vidare diskussion: kan koden effektiviserase


https://www.kodboken.se/media/2288424/robotkompis-kommandokort-med-o-versikt.pdf
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Skattjakt — trina pa att ge och forsta
stegvisa, exakta instruktioner

Placera ut konerna i ett monster pd
t.ex.3x3,4x4eller5x5.Valjuteni
gruppen som gommer skatten under
en kon. Personen ldgger ut koderna so
att gruppen kan hjalpa mjukisdjuret
att hitta skatten.

Utmaningen ar att [osa utmaningen ur
kramdjurets perspektiv.

Kan med tordel goras ute.



Skattjakt — med hja
koder

® Placera ut konerna i eft
monster pd t.ex. 4 x 4.

Ip G

® Valjut enigruppen som
gommer skatten under en
kon.

® Samma person lagger ut
koderna sd aft gruppen kan
hjalpa
mjukisdjuret att hitta skatten.

®* Gruppen torsoker hitto
skatten.
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Bee-bot och Blue-bot
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Bee-bot och Blue- boi

Testa forst de enskilda funktioner som roboten har. Hur Iangt steg (cm) tar
roboten framadt och bakdte Hur Idnge pausar roboten?

Programmera roboten att skapa en kvadrat. Skriv upp sekvensen kommandon.
Tillverka en labyrint pd golvet med hjdlp av t.ex.byggstavar eller tiobasmaterial

Programmera roboten att kora genom labyrinten. Skriv upp sekvensen
kommandon innan.
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Infor 20.10

Mellanuppagift:

Testa pa nagon typ av analog programmering
som du infe har jobbat med tidigare.







Lanktips:

Kodboken, omfattande material med lektionstorslag:

Analog programmering:

He| Ruby - Linda Liukas:
Kodboken, lekar och ovningar:

Vetenskapens hus:

Gratis i skolan — komma igdng med programmering:



https://www.kodboken.se/
https://www.skelleftea.se/Skol%20och%20kulturkontoret/Innehallssidor/Bifogat/Unplugged%20programmering%202018%20Skelleftea%20kommun.pdf
http://hejruby.se/
https://www.kodboken.se/start/kom-igang/lekar-och-ovningar
https://www.vetenskapenshus.se/sites/default/files/Instruktioner%20Lapp-programmering_0.pdf
https://gratisiskolan.se/blog/item/kom_igang_med_programmering/

14.9 kl 13-14:30 Konkreta tips och tricks med iPad

24.9 kl 13-14:30 Skapa digitala bocker med Bookcreator

Abo Akademi
29.9 kl 13-14:30 Digitala larstigar. Har vi en tanke om progression i barnets kunnande och vad 0 AKadem

forvantas av mig som larare?

5.10 kl 13-14:30 Datalogiskt tankande genom programmering. Hur kan vi jobba utan att anvanda
digital utrustning?

20.10 kl 13-14:30 Genom barnets digitala lins — mangsidig anvandning av kameran. Kan vi gora VaIJ MINSt sex
barnet mera delaktig i dokumentationen? tillfallen av dessa

26.10 kl 13-14:30 Garageband, introduktion.

27.10 kl 13-14:30 Green Screen-metoden.

3.11 kl 13-14:30 Stop Motion/iMotion, introduktion.
9.11 kl 13-14:30 Kartor — virtuella besdk i storstader
17.11 kl 13-14:30 Skapa QR-koder

23.11 kl 13-14:30 Barnets digitala portfolj med ex. ur Seesaw.

1.12 kil 13-14:30 Avslutning med utvardering (obligatorisk)




Tack for idag! e

Anna Wulff

+358 504778976
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