Vasa ovningsskola

Digitalisering inom larande,
undervisning och handledning

Vasa ovningsskolas IT-strategi 2026-2028

som baseras pa

OVNINGSSKOLORNAS IT-STRATEGI 2025-2028

Utformad av IT-strategiarbetsgruppen 2025-2026
Behandlad under lararmotet i 4k 1-9 6.5.2026 och kollegiemotet i gymnasiet 21.5.2026



1. VISION

Digitala tjanster och mangsidiga digitala fardigheter ar en naturlig del av 6vningsskolornas verksam-
hetskultur och ldroplanernas genomférande. Aven elever och studerande har en aktiv roll. Ovningssko-
lorna och natverket eNorssi fungerar som larande och sakkunniga enheter som undersoker, testar och
utvecklar digitalt kunnande, ldrande, handledning samt lararutbildningen som helhet.

Ovningsskolornas fysiska och digitala larmiljder stoder elevcentrerat, samarbetsinriktat och kreativt
arbete och mojliggér darmed mangsidiga larupplevelser i enlighet med laroplanen. Elever och stu-
derande far dldersanpassat stdd i anvandningen av digitala tjanster som stoder inlarningsprocesserna.

Larmiljderna ar genomtankt utformade och framjar gemensamt larande, delning av kunnande samt
goda verksamhetsforutsattningar for elever, studerande, lararstuderande och larare. Larande och
undervisning kan i allt hégre grad vara oberoende av tid och plats och vid behov baseras pa hybridlos-
ningar och artificiell intelligens.

Ovningsskolorna bedriver utvecklingsarbete, deltar aktivt i nationella och internationella projekt samt
sprider god praxis bade inom och utanfor natverket. Arbetet ar systematiskt, inriktat pd gemensamt
larande och praglas av ett experimentellt forhallningssatt.

Verksamhetskulturen mojliggor snabba reaktioner pa foranderliga situationer och behov. Utvecklingen
ar kollaborativ och bygger pa forsknings- och utvarderingsdata, inklusive analyser av effekterna av tek-
nologier sdsom artificiell intelligens. Genom att sjalva producera kunskap baserad pa forsoks-, forsk-
nings- och utvarderingsverksamhet bidrar évningsskolorna till utvecklingen och styrningen av utbild-
ningen.

Utvecklingsarbete sker aven i samarbete med universitet, hogskolor och foretag. Visionen ar varldens
basta larande.

2. DIGITAL KOMPETENS

IT-strategins viktigaste uppgift ar att beskriva hur évningsskolorna utvecklar pedagogiken och larandet
ur ett informations- och kommunikationsteknologiskt (IT) perspektiv. Informations- och kommunikat-
ionsteknologins roll ar att underlatta, bredda och effektivisera skolornas verksamhet samt bidra till att
elever och studerande utvecklar fardigheter som behdvs i fortsatta studier och arbetsliv. Fokus ligger
pé att utveckla kompetensen hos alla parter i skolsamfundet.

Informations- och kommunikationsteknologi ar ett begrepp som inom skolvarlden i huvudsak avser
digitala tjanster, kompetens och losningar. | detta dokument anvands medvetet parallella begrepp for
att knyta strategin till laroplanen och omvarlden.

2.1 Digital kompetens bland elever och gymnasiestuderande

Ovningsskolornas elever och studerande far gedigna grundkunskaper i informations- och kommunikat-
ionsteknologi, forstaelse for grundlaggande artificiell intelligens, utnyttjande av teknologi, medielas-
kunnighet och programmering. Elever och studerande uppmuntras vara med och valja digitala tjanster



som anvands i undervisningen men vagleds samtidigt till att fungera tryggt i miljoer dar de kan mdta
datasakerhets- och dataskyddsrisker.

| 6vningsskolorna tilldmpas de nationella kunskapsbeskrivningarna for digital kompetens, vars syfte ar
att starka barn och ungas mediekompetens, kunnande inom informations- och kommunikationstek-
nologi samt kunnande inom programmering bade inom smabarnspedagogiken, férskoleundervis-
ningen och den grundlaggande utbildningen. Dessa fardigheter lagger grunden for kreativt och
mangsidigt digitalt arbete, fortsatta studier, digitalt medborgarskap och arbetsliv.

De IT-fardigheter grundskoleleverna ska erhalla under sin skolgdng beskrivs ndrmare i de enhetsvisa
kunnakartorna DIGIsmart och Somesmart som fungerar som bilagor till IT-strategin (bilagorna 2.1, 2.2,
2.3 och 2.4). | dessa beaktas ocksé den artificiella intelligensens 6kade roll i samhallet. Vid utarbetan-
det har vi tagit st6d av Utbildningsstyrelsens rekommendationer och de nivatabeller for digital kompe-
tens som finns i eNorssis gemensamma IT-strategi (https://enorssi.fi/tvt/tvt-strategi/, pa finska).

Gymnasiestuderandes digitala kompetens utvecklas i enlighet med larodmnenas innehall och sardrag
(GLP 2021) och genom att starka gymnasiestuderandes fardigheter i att anvanda digitala larmiljoer.
Malen for gymnasiestuderandes IT-kunnande beskrivs i bilaga 2.5 DIGIsmart vid Vasa 6vningsskolas
gymnasium.

2.2 Digital kompetens bland lararstuderande

Lararstuderande behover fardigheter i att anvanda presentationsteknik, allman digital kompetens (in-
formationssokning, kallkritik, datasakerhet och dataskydd), delning av filer och media (molntjanster),
grundlaggande programmering samt anvandning av webbtjanster for undervisning och l&rodmnesspe-
cifika program enligt aldersgrupp och laroamne.

Lararstuderande far under praktikperioderna ocksé ta del av hur IT anvands i det administrativa arbetet
samt i samarbetet mellan hem och skola (elevadministrationssystem). Under praktikperioderna lyfts
aven de mojligheter och utmaningar som artificiell intelligens innebar for larare fram, sdsom plagie-
ring, dataskydd, ratten att bestdmma Over sin egna data och aldersgranser for olika tjanster. Vid behov
anvands pedagogiska och tekniska losningar som lampar sig for hybridundervisning.

2.3 Digital kompetens bland larare och personal

Ovningsskolornas larare far stéd och utbildning for att de ska ha goda tekniska och séarskilt pedago-
giska fardigheter nar det galler anvandning av IT i undervisningen och i handledningen av lararstu-
derande. Utvecklingen av kunnandet grundas pa identifierade utvecklingsbehov, personalens egna
onskemal om utbildning och kompetenskartlaggningar.

IT-kunnande ar ett brett begrepp som omfattar bland annat anvandning och produktion av digitalt in-
nehall, digital kommunikation, den artificiella intelligensens 6kade roll i samhallet, digitalt medborgar-
skap samt digital pedagogik. Larare och personal utvecklar kontinuerligt sina fardigheter inom digital
pedagogik, datasdkerhet och anvandning av artificiell intelligens.

Vid 6vningsskolorna arbetar dessutom annan personal, till exempel skolgangshandledare, som ska ha
tillrackligt kunnande inom IT och mediekompetens for sina arbetsuppgifter. Skolan sakerstaller denna
kompetens.


https://enorssi.fi/tvt/tvt-strategi/

3. SAKERSTALLANDE AV FORUTSATTNINGAR FOR VERKSAMHETEN

En modern och driftsdker IT-miljo &r en hornsten for att informations- och kommunikationstekniken
ska kunna ingd som en naturlig del av 6vningsskolornas dagliga verksamhet. IT-miljon bestar av nat-
verk, utrustning, digitala larmiljoer, program och applikationer samt supporttjanster. Dessa faktorer
sakerstaller att strategin kan genomfdéras.

Utgangspunkten for genomférandet av informationsstrategin ar att resurser tilldelas systematiskt som
en del av enheternas basfinansiering. Resurstilldelningen fér utrustning, tjdnster och utbildning grun-
das pa skolspecifika behov och strategiska riktlinjer. Verksamhetsforutsattningarna beskrivs narmare i
en bilaga (bilaga 1 Sakerstallande av verksamhetsforutsattningarna).

4. UTVARDERING AV IT-STRATEGIN

Perioden for denna strategi ar 2026-2028, men strategin preciseras och utvecklas vid behov arligen.
Utover denna gemensamma strategi gor dvningsskolorna enhetsspecifika preciseringar och upprattar
planer for ggnomforandet av strategin. Strategin utvarderas varje ar bade i de enskilda enheterna och
inom eNorssi-natverket, till exempel i samband med att verksamhetsberattelser for enheter eller for
natverket upprattas.

Bilagorna till strategin utvecklas kontinuerligt och kan uppdateras under strategiperioden utan att be-
hova genomga en sarskild godkannandeprocess.

5. BILAGOR

Bilaga 1 Sakerstallande av verksamhetsforutsattningarna

Bilaga 2.1 DIGIsmart vid Vasa 6vningsskola ak 1-6

Bilaga 2.2 DIGIsmart vid Vasa Gvningsskola ak 7-9

Bilaga 2.3 DIGIsmart 8k 7-9 - ansvariga amnen och tidslaggning
Bilaga 2.4 Somesmart vid Vasa 6vningsskola, ak 1-9

Bilaga 2.5 DIGIsmart vid Vasa 6vningsskolas gymnasium

Bilaga 3 Al riktlinjer vid Vasa dvningsskola



